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OMI响应式 Web Components





Part 1
信号









信号 信号值



信号 === 信号

信号值 === 信号值
信号值 === 信号.value

信号 === signal

信号值 === signal.value



定义信号

定义操作信号值方法

定义操作信号值方法



读取信号

操作信号值

自动更新UI

操作信号值

自动更新UI



这里会读取信号 .value

读取 .value 前

读取 .value 后



render里读取 value 进入 get

获取 acitve component 放入依赖

set 会自动调用依赖组件的更新方法

非值类型可手动调用信号的 update 出发组件更新
可 peek【偷窥】value，不产生依赖

判断是否是值类型，如果是，进行 value 对比
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效果一样



Dfsfsd
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效果一样













Part 2
技巧





元素定义前 元素定义后
闪烁



不再闪烁
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梭哈 Tailwindcss，All in



• Tailwindcss 好处

• 高度可定制，丰富预设的类

• 不用为取名称困干扰

• 不用担心改动副作用

• 支持响应式

• 支持 dark 模式

• 支持 @apply 组合



困难1: 怎么在 web components 中使用 tailwindcss



使用
Tailwindcss

Constructed stylesheet



困难2：Shadow DOM 内怎么在使用到 HTML的 dark class







document.querySelector(‘#my-el-id’)

document.createTreeWalker



querySelectorDeep(document, ‘#my-el-id’)

深入到 shadow roots 和 slots 中查找

document.querySelector(‘#my-el-id’)





document.createTreeWalker 进行穿透
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指令 - omi-transition





指令 - omi-ripple



:host 干扰布局 指令对布局无干扰







Part 3
分层



16*16个二维数组代表地图
食物和蛇的位置是1渲染成黑色











中间层

Model层

UI层

• 负责把UI层的输入转成Model层需要的格式
• 负责把Model层的输出转成UI层需要的格式

• 这个应用要做什么，都在这一层
• 查询用户列表
• 增加用户
• 删除用户
• 编辑用户

• 提供人机交互界面给 Model 层传输指令



中间层

Model层

UI层的实体

• 静态
• 渲染引擎

• 交互
• 框选
• 拖拽
• 对齐辅助
• 快捷键
• 手势
• 缩放

• 其他
• 撤销重做
• 算法相关模型
• 工具和辅助相关模型



总结

1. 基于 proxy 的信号 signal 体系是前端响应式答案

2. 看好原子化 CSS，看好 tailwindcss，梭哈，ALL IN

3. 指令可以规避自定义元素 :host 对布局的影响

4. createTreeWalker 非常有用的 DOM API，自顶向下穿透

5. Web components 被定义前到已定义渲染闪烁可以通过 CSS 解决

6. PostCSS 插件可以对 tailwindcss 处理 .dark 来满足 web components 黑白切换

7. 基于原子化 CSS 的组件库是可行的，代码量少，书写便捷，扩展性强

8. UI 是 UI，UI 只是 UI，UI层 不包含 MV*

9. 前端分层开发可以提升项目维护性、扩展性和可测试性

10.面向数据和面向对象不冲突，通过分层可使两种模式共存

11. 生成式 AI 势不可挡，它站在人类的肩膀上，我们只要站在他的肩膀上，就等于站在人类的肩膀上
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