
基于weex实现的⼩小程序引擎



为什什么要做⼩小程序引擎？

因为uni-app



uni-app 简介

uni-app 是⼀一个基于 Vue.js 的跨端开发框架

• 基于Vue.js runtime
完整的 Vue.js 开发体验，彻底的组件化开发
能⼒力力，⽅方便便的Vuex数据管理理⽅方案

• 多端发布
uni-app 可以编译到App、⼩小程序、H5等多个
平台，保证其正确运⾏行行并达到优秀；

https://vuejs.org/


uni-app跨端开发

uni-app 实现了了⼀一套代码，运⾏行行到多个平台



uni-app跨端发布

uni-app 已发布各⼤大平台



uni-app开发规范

•组件
同微信⼩小程序组件标签规范，七⼤大类基础组件 + ⾃自定义组件

•接⼝口（API）
同微信⼩小程序API，前缀从 wx. 变为 uni. 即可

•数据绑定
数据绑定及事件处理理遵循Vue规范

•⽂文件结构
遵循 Vue 单⽂文件组件 (SFC) 规范，后缀为.vue⽂文件

基于Vue.js + ⼩小程序这两种公有技术，追求低⻔门槛进⼊入



各端如何兼容

App/H5平台完整模拟实现⼩小程序引擎

编译器器 + 运⾏行行时



各端如何兼容

但是，⼩小程序引擎有缺陷



⼩小程序引擎简介

视图层 
（View）

逻辑层 
（App Service）

微信原⽣生API

wxml

wxss

基础组件

数据传输

事件系统 数据绑定系统

⻚页⾯面管理理



App端的⼩小程序引擎缺陷

• 渲染引擎
为什什么说原⽣生⽐比webview渲染更更快？
原⽣生组件和web组件层级混排

⽬目前⼩小程序引擎，核⼼心是性能问题，最重要的是渲染引擎

• 架构分离
逻辑层、视图层分离，导致初始加载慢，setData通讯阻塞（衍⽣生出wxs的设计）



所以，我们需要原⽣生渲染



• ⾼高性能
原⽣生组件、原⽣生渲染

• 跨平台
iOS、Android、web

• 贴近前端⽣生态
Vue⽀支持更更好

• 被⼤大规模使⽤用
服务过数亿⽤用户

why choose weex?



如何基于weex实现⼩小程序引擎？

weex和⼩小程序之间存在哪些差异？



框架

• 运⾏行行环境
运⾏行行环境为JavaScriptCore，⻚页⾯面展现和逻辑在⼀一个环境中执⾏行行

• ⽣生命周期
只有⻚页⾯面（Vue组件）⽣生命周期，⽆无App的概念

• 框架接⼝口
getApp、getCurrentPages如何实现？

• 全局样式
getApp、getCurrentPages如何实现？

• 事件
事件冒泡需特殊处理理，不不⽀支持事件修饰符



组件

weex ⼩小程序



组件 - 拉⻬齐

• 原⽣生扩展
iOS、Android分别按照weex扩展规范实现，组件包括：cover-view、cover-image、
scroll-view、live-player、map、video、canvas等



组件 - 拉⻬齐

• 前端封装
基于weex已有组件进⾏行行⼆二次封装，⽐比如通过 slider + indicator 实现 swiper 组件，
前端封装的组件包括：checkbox、radio、progress、navigator、picker等



组件 - 使⽤用习惯

• <text>
不不能在<a>、<div>等标签中直接添加⽂文本，⽽而要使⽤用<text>标签来显示⽂文本

const wrapperTextTag = function(el, options) { 
    const tag = el.tag 
    if (tag === 'text' || tag === 'u-text' || tag === 'button') { 
        return 
    } 
    const children = el.children 
    children.forEach((child, index) => { 
        if (child.text) { 
            children.splice(index, 1, { 
                type: 1, 
                tag: 'u-text', 
                attrsList: [], 
                attrsMap: {}, 
                rawAttrsMap: {}, 
                parent: el, 
                children: [child], 
                plain: true 
            }) 
        } 
    }) 
} 

编译阶段，发现未包裹<text>标签，则动态插⼊入



API差异

weex ⼩小程序



API - 数量量拉⻬齐

• 基于html5plus转换
做个通⽤用转换器器，实现weex中可调⽤用html5plus，借助html5plus，补充定位、地
图、图⽚片、⾳音频、视频、canvas、登录、⽀支付、分享等能⼒力力



API - 使⽤用⽅方式拉⻬齐

wx.request({ 
    url: '', 
    dataType: 'text', 
    data: {}, 
    success: (res) => {}, 
    fail: (err) => {}, 
    complete: () => {} 
}); 

const stream = weex.requireModule('stream'); 
stream.fetch({ 
    url: '', 
    type:'text', 
    body: '' 
}, callback, progressCallback); 

• 差异点
weex需先调⽤用requireModule引⼊入模块
⽅方法名不不同（fetch -> request）
参数名不不同（type -> dataType，body -> data）
参数类型不不同（body为字符串串，data为object）



API - 使⽤用⽅方式拉⻬齐

• 解决⽅方案
前端封装，运⾏行行时将weex规范转换为微信API规范
export function createRequest(url, data, header, method, dataType) { 
    //引⼊入stream模块 
    const stream = requireNativePlugin('stream') 

    //转换头信息格式 
    for (const name in header) { 
        ... 
    } 
     
    //转换为weex参数 
    const options = { 
        method, 
        url: url.trim(), 
        type: dataType === 'arraybuffer' ? 'base64' : 'text', 
        headers, 
        body: JSON.stringify(data) 
    } 
    //基于weex发出⽹网络请求 
    stream.fetch(options, callback,progressCallback) 

} 



vuex的⽀支持

• weex中的vuex⽆无法多⻚页⾯面共享状态
 Weex 使⽤用原⽣生的 navigator 来管理理⻚页⾯面实例例，多个实例例之间的状态是隔离的。也就是
说，Vuex 只能作⽤用于当前⼀一个⻚页⾯面，⽆无法在多个⻚页⾯面间共享状态。

• uni-app 完善vuex的使⽤用
 模拟实现App逻辑，将vuex变成共享状态，在每个⻚页⾯面创建时，将共享状态注⼊入不不同⻚页⾯面

beforeCreate() { 
    try { 
        const app = instanceContext.getApp() 
        if (app && !this.$store) { // 注⼊入$store 
            if (app.$store || (app.$vm && app.$vm.$store)) { 
                this.$store = app.$store || app.$vm.$store 
            } 
        } 
    } catch (e) {} 
} 



⽆无法更更改的 - 规范约束

• 布局模型
Flexbox是默认且唯⼀一的布局模型

• css选择器器
 处于性能考虑，weex⽬目前仅⽀支持单个类选择器器，⽗父⼦子、ID、标签选择器器均不不⽀支持

• 事件修饰符
 不不⽀支持事件修饰符，例例如.prevent，.capture，.stop，.self

• dom相关
 不不⽀支持 v-html（可使⽤用richtext替代）、v-show（编译器器可根据平台特殊处理理）

或者，你可以选择三⽅方UI库



双渲染引擎架构

iOS

weexwebview

Android

蓝⽛牙 存储 ⽀支付 分享 …

配置 ⽣生命周期 …路路由

渲染层

框架层

能⼒力力层

平台层

uni-app在App端的架构示意图



集成weex，就是为了了提升App端的性能



其它平台的性能如何？



先说⼩小程序性能

⼩小程序

⽣生命周期

AppData

事件函数

uni-app  
runtime

数据同步机制

事件代理理机制

Vue

⽣生命周期

Data

事件函数

Vue
•⼩小程序负责视图渲染，⻚页⾯面dom由⼩小程序负责⽣生成 
•⼩小程序只接受 data 数据传递 

• Vue 的 vnode 很难和⼩小程序真实dom对应 
• Vue 的 vnode 遍历对⽐比维度复杂

Vue的vnode在⼩小程序端意义不不⼤大



⼩小程序性能优化 - 渲染性能

Vue优化



⼩小程序性能优化 - 渲染性能

减少调⽤用setData频次

nextTick机制⾃自动优化



⼩小程序性能优化 - 渲染性能

减少调⽤用setData数据量量



⼩小程序性能优化 - 渲染性能

减少调⽤用setData数据量量

•改写Vue的patch实现，删掉vnode，仅Diff Data数据 

•借鉴 westore JSON Diff库，实现⾼高效、精确的差量量数据



⼩小程序性能优化 - 渲染性能

⾃自定义组件实现局部数据刷新



性能优化 - 渲染性能

渲染性能优化测试结果

Tips：⽼老老版uni-app是基于template模板编译，未经过上述优化措施

⻓长列列表性能测试数据 点赞组件性能测试数据



再说H5平台 - 摇树优化

• 组件
通过vue-template-compiler分析出来的AST，映射⽣生成项⽬目中使⽤用到的组件清单，然
后再基于Webpack插件将使⽤用到的组件打包构建

• API
编译器器维护⼀一个 api 依赖关系的 json ⽂文件，该 json ⽂文件描述每个 api 可能依赖的⽂文
件，然后 babel 查找到对应的 api 后，根据api 的依赖关系⾃自动导⼊入，重新编译



H5平台 - 摇树优化

框架主库(chunk-vendors.js)从162k变为92.8k，体积压缩43%！



H5平台 - 摇树优化

• uni-app runtime从81k瘦身为28.8k,裁剪⽐比例例达到64% 

•新编译器器对es6的使⽤用也做了了动态扫描，项⽬目中⽤用到的es6语法（包括uni-app runtime
⽤用到的es6语法），才会打包对应的polyfill实现，故es6 polyfill库从43k瘦身为26k 



脚本执⾏行行时间，从227ms提升为154ms，时间提升达到32%

H5平台 - 摇树优化



uniapp.dcloud.io

Thanks

http://uniapp.dcloud.io

